Zatacznik do Uchwatly Nr 72/2020 Senatu UKSW
z dnia 28 maja 2020 r.

Informatyka

studia II stopnia o profilu ogélnoakademickim (stacjonarne i niestacjonarne)

1. Dziedzinyi dyscypliny naukowe, do ktérych odnosza si¢ efekty uczenia si¢

Dziedzina nauki Dyscyplina naukowa Udzial %
Dziedzina nauk Informatyka techniczna

R . . . . 100
inzynieryjno-technicznych i telekomunikacyjna

2. Opisefektowuczeniasie,uwzgledniajacyuniwersalnecharakterystykipierwszegostopnia okreslone
wustawieoZintegrowanym Systemie Kwalifikacji oraz charakterystykidrugiego stopniaokreslone
wprzepisachwydanychnapodstawieart.7ust.3ustawy—Prawoo szkolnictwie wyzszymi i
nauce.

Absolwent posiada wiedze i1 umiejetnosci pozwalajace mu na innowacyjne rozwigzywanie
ztozonych i nietypowych probleméw zwigzanych z wykonywaniem zawodu informatyka. Opanowat
w stopniu zaawansowanym og6lng wiedz¢ dotyczaca podstawowych probleméw informatyki, a w sposéb
szczegbtowy zapoznat si¢ z technikami przetwarzania réwnolegtego i rozproszonego. Potrafi
analizowa¢ ztozono$¢ obliczeniowa algorytméw oraz stosowaé zaawansowane metody numeryczne.
Potrafi zarzadza¢ projektami informatycznymi i prowadzi¢ komunikacj¢ w zespole programistycznym.
Jest zaznajomiony z zaawansowanymi technikami programowania logicznego i funkcyjnego.

W zaleznosci od wybranej specjalnosci, potrafi wykorzystywaé specjalistyczne techniki analizy
i eksploracji danych, programowania sieciowego oraz analizy systemow graficznych. Rozwigzuje proste
problemy badawcze zwigzane z wybrang dziedzing informatyki, w razie trudnosci zasiggajac opinii
ekspertow. Wyszukuje niezbedne informacje w literaturze specjalistycznej i dostepnych zrédiach
dokumentacji, krytycznie oceniajac ich warto$¢. Potrafi prowadzi¢ dokumentacj¢ swoich projektéw oraz
komunikowa¢ si¢ z odbiorcami z réznych $§rodowisk w mowie i piSmie z uzyciem jezyka
specjalistycznego. Jest zdolny do prowadzenia dyskusji na tematy zwigzane z informatyka.

Postuguje si¢ jezykiem angielskim na poziomie B2+. Potrafi pracowac w zespole oraz kierowac praca
zespolu. Zna podstawowe zagadnienia zwigzane z szeroko rozumiang przedsigbiorczo$cig. Zna zagrozenia
dla zdrowia i $rodowiska zwigzane z pracg ze sprzgtem komputerowym i potrafi je minimalizowaé
w trakcie pracy.

Absolwenci znajduja zatrudnienie w firmach informatycznych lub dziatach informatycznych
przedsigbiorstw, albo zakladaja wiasne innowacyjne firmy. Studenci tego kierunku najczesciej juz
pracuja w jednym z takich miejsc i podjeli studia, aby podnie$§¢ kompetencje zawodowe i otworzy¢
sciezke awansu.



odniesienie

Symbol .
. do efektow
uecf;flz(r?ila Wled;a . uczenia si¢ na
? absolwent zna i rozumie: poziomie 7
¢ PRK
12_WO01 | teoretyczne podstawy informatyki i technologii informatycznych P7S_WG
12_WO02 | zastosowania rozwigzan informatycznych w réznych obszarach P7S_WG
2 W03 prawidtowosci, ZJaw1ska‘ 1procesy wyrazane opisem jézyka nauk P7S. WG
matematyczno-przyrodniczych lub technicznych
kluczowe wtasciwosci wybranych jezykow programowania wysokiego
12 W04 . A P7S_WG
poziomu stosowanych w technologiach informatycznych
2. W05 metody erryflkacp SeI.nE.II.ltykl programow, a takze pojgcia poprawnosci P7S. WG
programéw oraz techniki i formalizmy dla ich dowodzenia
zasady organizacji zespolu programistéw wspieranej pakietami
2. W06 | dedykowanymi poszczegdlnym zadaniom wchodzacym w skiad projektu P7S_WG
programistycznego
12_WO07 | prawne i spoleczne aspekty informatyki, w poszerzonym zakresie P7S_WK
2. W08 zasgdy bez‘p.leczenstwa i hlg.leny pracy indywidualnej i zespotowej nad P7S. WK
projektami informatycznymi
12.W09 | zasady tworzenia i rozwoju form przedsigbiorczosci P7S_WK
2 W10 ‘Feoretyczne 1 p.raktyczne aspekty wybranej specjalizacji dziedziny P7S. WG
informatyczne;j
I2_WI11 | podstawy i ograniczenia zastosowan informatyki w innych dziedzinach P7S_WG
2 Wiz pojecia i ich Wzajemn’e powigzania w zakresie wybranych prz.e/dmlotow P7S. WG
niezwigzanych bezposrednio z charakterem odbywanych studiéw
Symbol odmeswr/ne
efektu Umiejetnosci do efektow
Jenia A y uczenia si¢ na
ucze absolwent potrafi. poziomie 7
Hle PRK
12_U01 stosowa¢ matematyczne metody analizy algorytméw i procesOw P7S_UW
2. U02 stosgwac W.ICQZQ mqtematyc;nq i tec’:hmc.:zna( do formulowama, P7S_UW
analizowania i rozwigzywania zadan zwiazanych z informatyka
12_U03 programowac w jezyku wysokiego poziomu P7S_UW
2 U04 postugiwac si¢ semantyka formalng przy wnioskowaniu o poprawnosci P7S_UW

programéw




zorganizowac i poprowadzi¢ zesp6t programistow ukierunkowany na

12_U05 realizacje zadanej aplikacji korzystajac ze wsparcia systemow P7S_UO
informatycznych
2_U06 projektoyvac’ algorytmy, analizowaé j’e pod katem poprawgos’ci i kosztu P7S_UW
obliczeniowego oraz przygotowywac¢ dokumentacj¢ techniczna
Uo7 pr;ygo.tow.aé 1 przeds‘Fawié prezentacj¢ ustng i pisemng dotyczaca wybranej P7S_UK
dziedziny informatyki
12_U08 okresli¢ kierunki dalszego uczenia si¢ i realizowa¢ proces samoksztatcenia | P7S_UU
g p
2_U09 §tosowaé w wybranej dziedzinie zaawansowane narzg¢dzia i metody P7S_UW
informatyczne
2_U10 W.ykor.zystac' umiej e;tn,os'ci w zakresie wybranych przedmiotc’)v.v’ P7S_UW
niezwigzanych bezposrednio z charakterem odbywanych studiéw
D Ull korzysta¢ z literatury fachowej w jezyku polskim dla wybranej specjalizacji| P7S_UW,
- informatycznej P7S_UK
» Ul2 postugiwac si¢ jezykiem angielskim na poziomie B2+ z umiejetnoscia P7S_UW,
- samodzielnego korzystania z literatury fachowej P7S_UK
odniesienie
Se}gggl K ¢ . 1 do efektow
czenia ompe enge Spo eczpe uczenia si¢ na
u zi 1 absolwent jest gotowy do. poziomie 7
¢ PRK
12_KO01 identyfikacji ograniczen wtasnej wiedzy i do ustawicznego samoksztatcenia| P7S_KK
do zespotowego i systematycznego prowadzenia pracy w dtugofalowych
[2_K02 projektach informatycznych P7S_KR
_KO03 stosowanig zasad etyki i ochrony wlasnosci intelektualnej w dziataniach P7S_KR
wlasnych i nadzorowanego zespotu
[12_K04 | prowadzenia popularyzacji osiagni¢¢ informatyki P7S_KO
12_KO05 myS$lenia i dziatania w spos6b kreatywny i przedsiebiorczy P7S_KR
2_K06 identyfikacji postepu technologicznego i jego wptywu na rozwdj P7S_KR

cywilizacyjny spoteczenstwa




3.1 Program studiéw stacjonarnych

Ogoélne informacje o programie

Klasyfikacja ISCED 0531
Liczba semestrow 4

Profil ogolnoakademicki
Forma studiéw stacjonarne
Tytut zawodowy nadawany absolwentom magister
Lacznaliczbagodzinzaje¢koniecznadoukonczeniastudiow 1229
Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiow 120

Liczba punktéw ECTS w ramach zaje¢ prowadzonych z
bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych

0s6b prowadzacych zajecia 7
LiczbapunktéwECTS, ktérastudentmusiuzyska¢wramach zajec

z zakresu nauki jezykdw obcych 4
Liczbapunktow ECTS, ktérastudentmusiuzyska¢ wramach

zaje¢ do wyboru 66
Liczbapunktéw ECTS, ktérastudentmusiuzyska¢ wramach )

praktyk zawodowych

Liczbapunktéw ECTS, ktdra student musiuzyska¢ wramach zajec¢ z
dziedziny nauk spotecznych lub nauk humanistycznych

Wymogi zwiagzane z ukonczeniem studiéw pracadyplomowaorazegzamin

dyplomowy

Opis realizacji programu

Program studiéw jest realizowany w formie zajg¢ obowigzkowych i grup przedmiotéw obieralnych,
gwarantujacych uzyskanie wszystkich zaktadanych dla toku studiéw efektéw uczenia si¢. Zajecia
obowigzkowe sg rozszerzone o wybierane przez studenta z odpowiednich blokéw zajecia
dodatkowe, rozszerzajace wiedzg z zakresu informatyki i jej zastosowan. Absolwent studiéw na kierunku
Informatyka posiada zaawansowang wiedze informatyczna, umiejetno$¢ samodzielnego poglebiania
zdobytej wiedzy oraz umiejetnos¢ abstrakcyjnego mysSlenia. Jest przygotowany do podjecia pracy
zawodowej w zakresie zastosowan informatyKki.

Wymiar i forma odbywania praktyk zawodowych:

Obowiagzkowe praktyki w wymiarze 60 godzin (2 ECTS). Praktyki powinny si¢ odbywa¢ w czasie
wolnym od zaje¢ dydaktycznych w miejscu nie zwigzanym z wykonywaniem pracy magisterskie;j.
Zaleca si¢ odbywanie praktyk w zaktadach pracy i tylko w wyjatkowych sytuacjach dopuszcza si¢
odbywanie praktyk w jednostkach akademickich badz placéwkach badawczych. Decyzja odno$nie
pozwolenia na wykonywanie praktyk w danym miejscu nalezy do wydziatlowego Koordynatora ds.
Praktyk Studenckich, po analizie zakresu zaktadanych obowiazkéw. Informacje dotyczace zasad i
form odbywania praktyk reguluja: Regulamin Praktyk Studenckich UKSW oraz program praktyk,
stanowiacy zatacznik do programu studiow.




3.2 Zajecialub grupyzajeé,niezaleznie od formy ich prowadzenia oraz sposoby weryfikacjiioceny efektéw uczeniasie osiagnietych przezstudenta w trakcie catego

cykluksztalcenia - STUDIA STACJONARNE

nazwa przedmiotu/modut
ksztatcenia

Symbole
efektow
uczenia si¢
(nalezy
poda¢
wszystkie
EUs, jakie
student
uzyska po
zaliczeniu
przedmiotu)

NISaWas IN

S.LOH Bqzor]

u1Zpo3 eqzory

Forma zajec

sposéb weryfikacji
efektéw uczenia si¢

Obo-
wigzko-
wy
TAK/
NIE

wybo-
ru
TAK/
NIE

Semantyka i weryfikacja
programéw

12_WO01,
12_WO05

30

wyktad

egzamin pisemny

TAK

NIE

Semantyka i weryfikacja
programéw

12_U01,
12_U02,
12_U04,
12_U08,
12_KO05

30

laboratoria

zaliczenie na oceng

TAK

NIE

Przetwarzanie réwnolegte 1
roZproszone

12_WO01,
12_W03

30

wyktad

egzamin pisemny

TAK

NIE




Przetwarzanie rownolegte i
roZproszone

12_U02,
12_U03,
12_U08,
12_U09,
12_U11,
12_K02

30

laboratoria

zaliczenie na ocen¢

TAK

NIE

Algorytmy inspirowane naturg

12_WO01,
12_W02,
12_W03

30

wyktad

egzamin pisemny

TAK

NIE

Algorytmy inspirowane naturg

12_U02,
12_U03,
12_U06,
12_K02

30

laboratoria

zaliczenie na ocen¢

TAK

NIE

Metody numeryczne

12_WO03,
12_U01

30

konwersatorium

zaliczenie na ocen¢

TAK

NIE

Metody numeryczne

12_U02,
12_U03,
12_U06

30

laboratoria

zaliczenie na oceng

TAK

NIE

Zarzadzanie projektami
informatycznymi

12 W01,
12_W02,
12_WO08

30

wyktad

egzamin pisemny

TAK

NIE

Zarzadzanie projektami
informatycznymi

12_U0s,
12_U07,
12_U09,
I2_KO03,
I2_KO05,
12_KO06

10

¢wiczenia

zaliczenie na oceng

TAK

NIE




12_U05,

Zarzadzanie projektami 12_007,
. zqdzame p J. 12_U09, 20 laboratoria zaliczenie na ocen¢ | TAK NIE
informatycznymi
12_KO03,
12_KO05
Szkolenie BHP g_glloz ’ 4 wyktad zaliczenie na ocen¢ | TAK | NIE
Blok jezykowy B2+ 1 12_U12 30 | konwersatorium | zaliczenie na oceng¢ | TAK | NIE
Programowanie w logice i 12_Wol,
f nl%c e & 12 W04, 30 wyktad egzamin pisemny | TAK | NIE
ey 12_WO05
Programowanie w logice i 12_Uot,
f nl%c o g 12_U03, 30 laboratoria zaliczenie na ocen¢ | TAK NIE
uneyIhe 12_U06
. 12 W10, .
Zajecia fakultatywne 1% D U09 30 wyktad egzamin pisemny NIE TAK
. 12 W10, : . .
Zajecia fakultatywne 1 D U09 30 laboratoria zaliczenie na ocen¢ | NIE TAK
. . - 12_W10, L
Zajecia specjalnosciowe 1** D 109 30 wyktad egzamin pisemny | TAK | TAK
. . - 12_W10, . . .
Zajecia specjalnosciowe 1 2 U09 30 laboratoria zaliczenie na oceng¢ | TAK | TAK
. . - 12_W10, L
Zajecia specjalno$ciowe 2 2 U09 30 wyktad egzamin pisemny | TAK | TAK
. . - 12 W10, . . .
Zajecia specjalnosciowe 2 30 laboratoria zaliczenie naocen¢ | TAK | TAK

12_U09




Zajecia specjalnosciowe 3

12_W10,
12_U09

30

wyktad

egzamin pisemny

TAK

TAK

Zajecia specjalnosciowe 3

12 W10,
12_U09

30

laboratoria

zaliczenie na ocen¢

TAK

TAK

Blok jezykowy B2+ 2

12 U12

30

konwersatorium

zaliczenie na ocen¢

TAK

NIE

Seminarium naukowe 1

12 W03,
12 W11,
12_U07,
12_U11,
12_U12,
12_KO01

30

konwersatorium

zaliczenie na ocen¢

TAK

TAK

Pracownia dyplomowa 1

12_W01,
12 W02,
12 W03,
12_U11,
12_U12,
12_U07,
12_U02,
12_KO01

10

konwersatorium

zaliczenie na oceng

TAK

TAK

Ztozono$¢ obliczeniowa

12_W01,
12_WI11,
12_U01,
12_U06

30

konwersatorium

zaliczenie na ocen¢

TAK

NIE

Projekt zespotowy

12_WO08,
12_U0s,
12_U07,
12_U09,
12_KO02,
12_KO05

30

konwersatorium

zaliczenie na ocen¢

TAK

NIE




Przygotowanie do praktyk

12_U08,

studenckich KO3 3 15 | konwersatorium | zaliczenie na ocen¢ | TAK NIE
. 12 W10, .
Zajecia fakultatywne 2 . U09 3 30 wyktad egzamin pisemny NIE | TAK
. 12 W10, . . .
Zajecia fakultatywne 2 D U09 3 30 laboratoria zaliczenie na ocen¢ | NIE TAK
. . L 12 W10, .
Zajecia specjalnosciowe 4 D U09 3 30 wyktad egzamin pisesmny | TAK | TAK
. . L 12_W10, . . .
Zajecia specjalnosciowe 4 D U09 3 30 laboratoria zaliczenie naocen¢ | TAK | TAK
. . . 12_W10, L
Zajecia specjalnosciowe 5 2 U09 3 30 wyktad egzamin pisemny | TAK | TAK
. . . 12_W10, . . .
Zajecia specjalnosciowe 5 2 U09 3 30 laboratoria zaliczenie naoceng¢ | TAK | TAK
Zajecia z bloku H 2_WI2, . .
(nauki humanistyczne) 12_UI0 34 60 dowolna zaliczenie na ocen¢ | TAK | TAK
12_W03,
2_Wl11,
o 12_U07, . . .
Seminarium naukowe 2 D ULl 4 30 | konwersatorium | zaliczenie na ocen¢ | TAK | TAK
12_U12,

12_KO01




Pracownia dyplomowa 2

12_W01,
12_WO03,
12_U02,
12_U06,
12_U07,
12_U08,
12_U09,
12_U11,
12_U12,
12_KO1,
12_KO03

30

konwersatorium

zaliczenie na ocen¢

TAK

TAK

Zarzadzanie komunikacja w
zespole programistycznym

12_WO06

15

wyktad

egzamin pisemny

TAK

NIE

Zarzadzanie komunikacja w
zespole programistycznym

12 W08,
12_U0s,
12_U06,
12_KO03,
12_KO05

15

laboratoria

zaliczenie na ocen¢

TAK

NIE

Zastosowania informatyki

12 W02,
12_U07,
12_KO04,
12_KO06

30

konwersatorium

zaliczenie na ocen¢

TAK

NIE

Problemy spoteczne i zawodowe
informatyki

12 W07,
12_WO09,
I2_KO03,
12_KO06

15

wyktad

egzamin pisemny

TAK

NIE

Warsztaty przedsiebiorczo$ci

12 W09,
12_W12,
12_KO05,
12_U10

15

konwersatorium

zaliczenie na ocen¢

TAK

NIE




12_W10,

2_U09 4 3 30 wyktad egzamin pisemny NIE | TAK

Zajecia fakultatywne 3

12 W10,

2_U09 4 3 30 laboratoria zaliczenie na ocen¢ | NIE TAK

Zajecia fakultatywne 3

12_ W02,
12_WO08,
12_U09,
Praktyki zawodowe 12_KO1, 4 2 60 praktyki zaliczenie naocen¢ | TAK | TAK
12_KO02,
12_KO03,
12_KO05

* Lista przedmiotéw do wyboru w ramach zaje¢ fakultatywnych co roku bedzie aktualizowana i podawana do wiadomosci Studentéw przez Dziekana.

** Co roku jest jedna specjalno$¢ do wyboru z co najmniej dwéch.



4.1 Program studiéw niestacjonarnych

Ogolne informacje o programie

Klasyfikacja ISCED 0531
Liczba semestrow 4

Profil ogoblnoakademicki
Forma studiéw niestacjonarne
Tytut zawodowy nadawany absolwentom magister
Lacznaliczbagodzinzajec¢koniecznadoukonczeniastudiéw 844

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studidw 120

Liczba punktéw ECTS w ramach zaje¢ prowadzonych z
bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych

0s6b prowadzacych zajecia 5
LiczbapunktéwECTS, ktérastudentmusiuzyska¢ wramach zajec

z zakresu nauki jezykow obcych 4
Liczbapunktéw ECTS, ktérastudentmusiuzyska¢ wramach

zaje¢ do wyboru 63
Liczbapunktéw ECTS, ktérastudentmusiuzyska¢ wramach

praktyk zawodowych 2
Liczbapunktow ECTS, ktdra student musi uzyska¢ wramach zaje¢ z s

dziedziny nauk spotecznych lub nauk humanistycznych

Wymogi zwigzane z ukonczeniem studiéw pracadyplomowaorazegzamin

dyplomowy

Opis realizacji programu

Program studiéw jest realizowany w formie zaje¢ obowiazkowychi grup przedmiotéw obieralnych,
gwarantujacych uzyskanie wszystkich zaktadanych dla toku studiéw efektéw uczenia si¢. Zajecia
obowiagzkowe sa rozszerzone o wybierane przez studenta z odpowiednich blokéw zajecia
dodatkowe, rozszerzajace wiedzg z zakresu informatyki i jej zastosowan. Absolwent studiéw na kierunku
Informatyka posiada zaawansowang wiedz¢ informatyczna, umiejetno$¢ samodzielnego poglebiania
zdobytej wiedzy oraz umiejetnos¢ abstrakcyjnego myslenia. Jest przygotowany do podjgcia pracy
zawodowej w zakresie zastosowan informatyKki.

Wymiar i forma odbywania praktyk zawodowych:

Obowiazkowe praktyki w wymiarze 60 godzin (2 ECTS). Praktyki powinny si¢ odbywaé w czasie
wolnym od zaje¢ dydaktycznych w miejscu nie zwigzanym z wykonywaniem pracy magisterskiej.
Zaleca si¢ odbywanie praktyk w zaktadach pracy 1 tylko w wyjatkowych sytuacjach dopuszcza si¢
odbywanie praktyk w jednostkach akademickich badz placéwkach badawczych. Decyzja odnosnie
pozwolenia na wykonywanie praktyk w danym miejscu nalezy do wydziatowego Koordynatora ds.
Praktyk Studenckich, po analizie zakresu zaktadanych obowigzkéw. Informacje dotyczace zasad i
form odbywania praktyk reguluja: Regulamin Praktyk Studenckich UKSW oraz program praktyk,
stanowigcy zatacznik do programu studiow.

12




4.2 Zajecialub grupy zajeé, niezaleznie od formy ich prowadzenia oraz sposoby weryfikacjiioceny efektow uczenia si¢ osiagnietych przezstudentaw trakcie calego

cykluksztalcenia — STUDIA NIESTACJONARNE

nazwa przedmiotu/modut
ksztalcenia

Symbole
efektow
uczenia si¢
(nalezy
podac
wszystkie
EUs, jakie
student
uzyska po
zaliczeniu
przedmiotu)

NINSaWAs IN

S.LOH Bqzor]

u1Zpo3 eqzory

Forma zajgcé

sposéb weryfikacji
efektow uczenia si¢

Obo-
wigzko-
wy
TAK/
NIE

wybo-
ru
TAK/
NIE

Semantyka i weryfikacja
programéw

12_WO01,
12 W05

20

wyktad

egzamin pisemny

TAK

NIE

Semantyka i weryfikacja
programow

12_U01,
12_U02,
12_U04,
12_U08,
12_KO05

20

laboratoria

zaliczenie na oceng

TAK

NIE

Przetwarzanie rownolegte i
rozproszone

12_WO01,
12 W03

20

wyktad

egzamin pisemny

TAK

NIE

Przetwarzanie rownolegte i
rozproszone

12_U02,
12_U03,
12_U08,
12_U09,

20

laboratoria

zaliczenie na oceng

TAK

NIE




12_U11,
12_K02

Szkolenie BHP

12 W12,
12_U10

wyktad

zaliczenie na ocen¢

TAK

NIE

Zajecia z bloku H (nauki
humanistyczne)

12 W12,
12_U10

1 lub

40

dowolna

zaliczenie na ocen¢

TAK

TAK

Blok jezykowy B2+ 1

12_U12

20

konwersatorium

zaliczenie na oceng

TAK

NIE

Zajecia fakultatywne 1

12 W10,
12_U09

20

wyktad

egzamin pisemny

NIE

TAK

Zajecia fakultatywne 1

12 W10,
12_U09

20

laboratoria

zaliczenie na ocen¢

NIE

TAK

Zajecia fakultatywne 2

12 W10,
12_U09

20

wyktad

egzamin pisemny

NIE

TAK

Zajecia fakultatywne 2

12_W10,
12_U09

20

laboratoria

zaliczenie na ocen¢

NIE

TAK

Algorytmy inspirowane naturg

12_WO01,
12_W02,
12 W03

20

wyktad

egzamin pisemny

TAK

NIE

Algorytmy inspirowane naturg

12_U02,
12_U03,
12_U06,
12_K02

20

laboratoria

zaliczenie na ocen¢

TAK

NIE

Ztozono$¢ obliczeniowa

12_WO01,
12_WI11,
12_U01,
12_U06

20

konwersatorium

zaliczenie na ocen¢

TAK

NIE




Zarzadzanie komunikacja w
zespole programistycznym

12 W06

10

wyktad

egzamin pisemny

TAK

NIE

Zarzadzanie komunikacja w
zespole programistycznym

12_WO08,
12_U0s,
12_U06,
12_KO03,
12_KO05

10

laboratoria

zaliczenie na oceng

TAK

NIE

Przygotowanie do praktyk
studenckich

12_U08,
12_KO03

10

konwersatorium

zaliczenie na ocen¢

TAK

NIE

Blok jezykowy B2+ 2

12 U12

20

konwersatorium

zaliczenie na ocen¢

TAK

NIE

Zajecia fakultatywne 3

12_W10,
12_U09

20

wyktad

egzamin pisemny

NIE

TAK

Zajecia fakultatywne 3

12_W10,
12_U09

20

laboratoria

zaliczenie na ocen¢

NIE

TAK

Zajecia specjalnosciowe 1

12 W10,
12_U09

20

wyktad

egzamin pisemny

TAK

TAK

Zajecia specjalnosciowe 1

12 W10,
12_U09

20

laboratoria

zaliczenie na oceng

TAK

TAK

Seminarium naukowe 1

12 W03,
12 W11,
12_U07,
12_U11,
12_U12,
12_KO01

20

konwersatorium

zaliczenie na oceng

TAK

TAK

Pracownia dyplomowa 1

12 W01,
12_W02,
12_WO03,
12_U11,
12_U12,

10

konwersatorium

zaliczenie na ocen¢

TAK

TAK




12_U07,
12_U02,
12_KO01

Metody numeryczne

12 W03,
12_U01

20

konwersatorium

zaliczenie na ocen¢

TAK

NIE

Metody numeryczne

12_U02,
12_U03,
12_U06

20

laboratoria

zaliczenie na ocen¢

TAK

NIE

Warsztaty przedsiebiorczos$ci

12 W09,
12 W12,
12_KO0s,
12_U10

10

konwersatorium

zaliczenie na ocen¢

TAK

NIE

Projekt zespotowy

12 W08,
12_U0s,
12_U07,
12_U09,
12_KO02,
12_KO05

20

konwersatorium

zaliczenie na ocen¢

TAK

NIE

Praktyki zawodowe

12_W02,
12_WO08,
12_U09,
12_KO01,
12_KO02,
12_KO03,
12_KO05

60

praktyki

zaliczenie na ocen¢

TAK

TAK

Zajecia fakultatywne 4

12 W10,
12_U09

20

wyktad

egzamin pisemny

NIE

TAK

Zajecia fakultatywne 4

12_W10,
12_U09

20

laboratoria

zaliczenie na ocen¢

NIE

TAK

10




Zajecia specjalno$ciowe 2

12 W10,
12_U09

20

wyktad

egzamin pisemny

TAK

TAK

Zajecia specjalnosciowe 2

12 W10,
12_U09

20

laboratoria

zaliczenie na oceng

TAK

TAK

Seminarium naukowe 2

12 W03,
12 W11,
12_U07,
12_U11,
12_U12,
12_KO01

20

konwersatorium

zaliczenie na oceng

TAK

TAK

Pracownia dyplomowa 2

12 W01,
12_WO03,
12_U02,
12_U06,
12_U07,
12_U08,
12_U09,
12_U11,
12_U12,
12_KO1,
12_KO03

20

konwersatorium

zaliczenie na ocen¢

TAK

TAK

Programowanie w logice i
funkcyjne

12 W01,
12_WO04,
12_WO05

20

wyktad

egzamin pisemny

TAK

NIE

Programowanie w logice i
funkcyjne

12_U01,
12_U03,
12_U06

20

laboratoria

zaliczenie na oceng

TAK

NIE

Zastosowania informatyki

12 W02,
12_U07,
12_KO04,
12_KO06

20

konwersatorium

zaliczenie na ocen¢

TAK

NIE

'y
[




12 W07,
Problemy spoteczne i zawodowe 12_WO09, .
informatyki 12_KO3, 4 2 10 wyktad egzamin pisemny | TAK | NIE
12_KO06
. 12_W10, L
Zajecia fakultatywne 5 . U09 4 3 20 wyktad egzamin pisemny NIE | TAK
e 12 W10, . . .
Zajecia fakultatywne 5 2 U09 4 3 20 laboratoria zaliczenie na ocen¢ | NIE TAK
. . - 12 W10, .
Zajecia specjalnosciowe 3 D U09 4 3 20 wyktad egzamin pisesmny | TAK | TAK
. . - 12 W10, . . .
Zajecia specjalnosciowe 3 D U09 4 3 20 laboratoria zaliczenie naocen¢ | TAK | TAK

* Lista przedmiotéw do wyboru w ramach zaje¢ fakultatywnych co roku bedzie aktualizowana i podawana do wiadomosci Studentéw przez Dziekana.
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Zalacznik do programu studiéw

Program studenckich praktyk zawodowych
studiéw II stopnia na kierunku Informatyka

1. Cel praktyk studenckich
Podstawowym celem praktyk studenckich jest zdobycie praktycznej wiedzy i umiejetnosci
z zakresu informatyki, stanowiacych uzupetnienie i rozszerzenie wiedzy uzyskanej w czasie
studiéw. Praktyki studenckie sg integralng czeScig procesu ksztalcenia i w znaczacym
stopniu przyczyniaja si¢ do uksztattowania wtasciwej sylwetki absolwenta, zgodnie z
wymaganiami zawartymi w standardach jakoS$ci ksztatcenia dla tych kierunkéw.

Praktyki weryfikuja wykorzystanie w srodowisku pracy wiedzy zdobytej w trakcie studiow,
dlatego efekty uczenia si¢, ktére Student musi zrealizowa¢ podczas praktyk, odnosza si¢
przede wszystkim do umiej¢tnosci i kompetencji spotecznych. Ponizsza tabela przedstawia

efekty uczenia sie, ktore nalezy zrealizowa¢ podczas praktyk.:

Efekty uczenia si¢

Weryfikacja efektow
uczenia sie

Wiedza ® zagrozenia wystepujace w zakladzie zwiagzane

absolwent zna i ze srodowiskiem pracy, w tym z zakresu bhp,

rozumie: ® wybrane zastosowania rozwigzan
informatycznych w wybranych dziedzinach.

Umiejetnosci e scharakteryzowa¢ wymagania przysztych

absolwent pracodawcow dotyczace zasad pracy

potrafi: zespolowej, zarzadzania jakoScia,

¢ scharakteryzowac strukture stuzb
informatycznych w przedsigbiorstwie,
scharakteryzowac zasady funkcjonowania
firmy,

# zorganizowa¢ wlasne stanowisko pracy,

¢ zrealizowac zadane prace wykorzystujac
wtasciwe metody i narzedzia informatyczne,

® opracowac i omowi¢ uzyskane wyniki
zleconych prac postugujac si¢ réznymi
technikami i uzywajac specjalistycznej
terminologii,

e dobra¢ konfiguracje sprzetu lub
oprogramowania komputerowego dla r6znych
zastosowan lub testowac/diagnozowac sprzet
lub oprogramowanie,

¢ postuzy¢ si¢ gotowymi pakietami
oprogramowania uzytkowego i
narzedziowego,

¢ zebra¢ dane dla systemow przetwarzania
informacji i przedstawi¢ dane w sposéb
graficzny postugujac si¢ programami
uzytkowymi lub administrowa¢ bazami
danych i systemami przetwarzania informacji
w przedsigbiorstwie informatycznym,

e wykona¢ prace w zakresie ustug
informatycznych dla uzytkownikéw lub

e Karta kompetencji
praktykanta (zatgcznik
nr 6 do Regulaminu
Praktyk Studenckich
UKSW; wypetnia
instytucja
przyjmujqca),

e dziennik praktyk
(wypetnia Student).

W przypadku braku karty
praktykanta lub
dziennika, weryfikacja
bedzie opierac si¢ na
analizie przedstawione;j
przeZ 3tudenta
dokumentacji oraz
rozmowy Petnomocnika
ze studentem
potwierdzajacej
osiggni¢cie zaktadanych
efektow uczenia sig.
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zleceniodawcOw z wiasnego zaktadu lub
spoza przedsigbiorstwa.

Kompetencje ® podejmowania czynnosci ze $wiadomoscia ich

spoteczne wplywu na praceg zespotu,

absolwent jest ® przestrzegania zasad etyki zawodowe;j,

gotow do: ® samodzielnego zdobywania informacji lub
poglebiania wiedzy,

¢ dostrzegania probleméw technicznych,
zaproponowania koncepcji rozwigzania.

2. Szczegétowe cele praktyk studenckich
W szczeg6lnodci, celem praktyk jest zapoznanie Studentéw z wymaganiami przysztych
pracodawcéw oraz procedura przyjecia do pracy oraz zdobycie do§wiadczenia w pracy zespotowe;j
poprzez zapoznanie Studentéw z komercyjnym zastosowaniem systeméw informatycznych, z
obstluga i zasadami konserwacji sprzetu informatycznego wykonujac zadania inzynierskie
informatyczne, w tym testow specjalistycznych.

Praktyka powinna uzupetniaé program nauczania przez stworzenie mozliwo$ci poznania
rzeczywistych zastosowan informatyki i organizacji prac informatycznych w przedsiebiorstwach,
jak i na rzecz uzytkownikéw lub zleceniodawcoéw zewnegtrznych na poziomie i w zakresie
wiadomosci i umiejetnosci odpowiadajacym treSciom programu nauczania. Powinna przekazywac
technologi¢ informacyjng w praktyce.

3. Miejsce praktyk studenckich
Realizacja praktyki zawodowej zaleze¢ bedzie od mozliwosci i zakresu dziatalnosci
przedsigbiorstwa. Typowymi z racji istniejacego zakresu prac bytyby osrodki obliczeniowe,
instytucje 1 przedsigbiorstwa zajmujace si¢ tworzeniem i eksploatacja oprogramowania
komputerowego i sieci komputerowych. Ponadto praktyke mozna odbywa¢ wszedzie tam, gdzie
potrzebna jest fachowa wiedza informatyczna w zakresie instalowania, uruchamiania i
prowadzenia baz danych i systeméw oprogramowania uzytkowego dla rozmaitych zastosowan.

W zwiazku z powyzszym istnieje mozliwo$¢ swobody w doborze kokejnosci prac, a nawet
dobierania zakresu zagadnien tematycznych do mozliwosci przedsiebiorstwa. Nalezy mie¢ jednak
na uwadze koniecznos$¢ osiagniecia wszystkich efektow uczenia si¢ przypisanych praktykom.

Przewidziana programem nauczania praktyka zawodowa powinna giéwnie odbywac¢ si¢ na
stanowiskach, na ktérych w przysztosci bedzie pracowat specjalista informatyk, a w szczegdlnosci
administratora, analityka, projektanta czy programisty. W przypadku przedsigbiorstw
sprzedajacych sprzet komputerowy, uzytkujacych komputery czy punktéw serwisowych sprzgtu
komputerowego praktykanci powinni mie¢ mozliwo$¢ konfigurowania stanowisk komputerowych,
konfigurowania sieci, testowania i diagnozowania sprz¢tu komputerowego, rozbudowywania i
udoskonalenia zestawéw komputerowych poprzez wymiang elementow.

Przyktadowymi Instytucjami, w ktérych Studenci moga odbywac praktyki sa:
¢ firmy informatyczne,

osrodki badawcze i instytuty naukowe,

banki, fundusze inwestycje i inne instytucje finansowe,

firmy konsultingowe i doradcze,
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¢ firmy ubezpieczeniowe,

e firmy prywatne lub panstwowe o innym profilu dziatalno$ci, jezeli praktyka jest zwigzana z
zastosowaniem metod i narzedzi informatycznych,

® instytucje sektora publicznego (w szczegdlnosci administracja panstwowa lub samorzadowa),
gdy zakres petnionych obowiazkéw jest zgodny z kierunkiem studiéw,

e UKSW (prace dla macierzystego Wydziatu lub zwigzane z informatyzacjag UKSW).

4. Czas trwania praktyk studenckich i sposéb ich zaliczania

Na studiach II stopnia praktyki odbywaja si¢ po II semestrze studiéw. Czas trwania praktyk wynosi
60 godzin.
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